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Паспорт рабочей программы учебного курса 
 

Тип программы:  программа основного общего образования  

 

Статус программы:  рабочая программа по предмету  

«Робототехника» для обучающихся 6-х классов. 

 

Назначение программы: 

-   для обучающихся 6-х классов программа обеспечивает реализацию 

их права на информацию об образовательных услугах, права на выбор 

образовательных услуг и права на гарантию качества получаемых услуг; 

-   для педагогических работников Школы №4 программа определяет 

приоритеты в содержании  предмета  «Робототехника»для обучающихся 

6-х классов и способствует интеграции и координации деятельности по 

реализации общего образования; 

-   для администрации Школы №4 программа является основанием 

для определения качества реализации учебного  предмета  

«Робототехника» для обучающихся 6-х классов. 

 

Категория обучающихся:  учащиеся 6 класса  Школы №4. 

 

Сроки освоения программы:  1 год 

 

Объем учебного времени: 1 час в неделю, 34 ч в год 

 

Форма обучения: очная 

 

Режим занятий:  пятидневная 

 

Формы контроля:  текущий контроль, контрольная работа, 

тестирование, защита реферата. 
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Нормативные документы, обеспечивающие реализацию 

программы. 
 

1. Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-Ф3 «Об образовании в 

Российской Федерации». 

2. Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. 

N 1897 "Об утверждении федерального государственного 

образовательного стандарта основного общего образования". 

3. Приказ Министерства образования РФ «Об утверждении 

федерального перечня учебников». 

4. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации 

от 30.08.2013   № 1015 «Об утверждении порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам - образовательным программам 

начального общего, основного общего, среднего общего образования». 

5. Постановление Главного государственного врача Российской 

Федерации от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 

«Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации 

обучения в общеобразовательных учреждениях».  

6. Письмо Министерства образования и науки РФ от 19.04. 2011 N 03-

255 «О введении федерального государственного образовательного 

стандарта общего образования». 

7. Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации  

от 09.06.2012 № 03-470 «О методических материалах». 

8. Приказ Минобрнауки России от 28 декабря 2010 г. № 2106 

«Федеральные требования к образовательным учреждениям в части 

охраны здоровья обучающихся, воспитанников». 
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Пояснительная записка. 
 

Рабочая программа, составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта основного 

общего образования (ФГОС ООО), утвержденного приказом Министерства  

образования  и  науки  Российской  Федерации  от 17.12.2010 № 1897  

С началом нового тысячелетия в большинстве стран робототехника 

стала занимать существенное место в школьном и университетском 

образовании, подобно тому, как информатика появилась в конце 

прошлого века и потеснила обычные предметы. По всему миру  

проводятся конкурсы и состязания роботов для школьников и студентов: 

научно-технический фестиваль «Мобильные роботы» им. профессора Е.А. 

Девянина с 1999 г., игры роботов «Евробот» – с 1998 г., международные 

состязания роботов в России – с 2002 г., всемирные состязания роботов в 

странах Азии – с 2004 г., футбол роботов Robocup с 1993 г. и т.д. 

Лидирующие позиции в области школьной робототехники на 

сегодняшний день занимает фирма Lego (подразделение Lego Education) с 

образовательными конструкторами серии Mindstorms. В некоторых 

странах (США, Япония, Корея и др.) при изучении робототехники 

используются и более сложные кибернетические конструкторы. 

Цели и задачи курса. 

Цель: обучение основам конструирования и программирования. 

Задачи: 

1. Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, 

помогать формировать творческую  личность ребенка. 

2. Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, 

программированию, высоким технологиям. 

3. Способствовать развитию конструкторских, инженерных и 

вычислительных навыков. 

4. Развивать мелкую моторику, логическое, абстрактное и образное 

мышление. 

5. Способствовать формированию умения достаточно самостоятельно 

решать технические задачи в процессе конструирования моделей. 

6. Формировать творческий подход к решению  поставленной задачи, 

а также представление о том, что большинство задач имеют несколько 

решений; 

7. Развивать регулятивную структуру деятельности, включающую: 

целеполагание, планирование (умение составлять план действий и 
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применять его для решения практических задач), прогнозирование 

(предвосхищение будущего результата при различных условиях 

выполнения действия), контроль, коррекцию и оценку; 

8. Развивать научно-технический и творческий потенциал личности 

ребенка путем организации его деятельности в процессе интеграции 

начального инженерно-технического конструирования и основ 

робототехники. 

Предмет «Робототехника» является одним из интереснейших 

способов изучения компьютерных технологий и программирования. Во 

время занятий ученики собирают и программируют роботов, проектируют 

и реализуют миссии, осуществляемые роботами – умными машинками. 

Командная работа при выполнении практических миссий способствует 

развитию коммуникационных компетенций, а программная среда 

позволяет легко и эффективно изучать алгоритмизацию и 

программирование, успешно знакомиться с основами робототехники. 

Процессы обучения и воспитания не сами по себе развивают человека, а 

лишь тогда, когда они имеют деятельностью формы и способствуют 

формированию тех или иных типов деятельности. Деятельность 

выступает как внешнее условие развития у ребенка познавательных 

процессов. Чтобы ребенок развивался, необходимо организовать его 

деятельность. Значит, образовательная задача состоит в организации 

условий, провоцирующих детское действие. Такую стратегию обучения 

легко реализовать в образовательной среде LEGO, которая объединяет в 

себе специально скомпонованные для занятий в группе комплекты LEGO, 

тщательно продуманную систему заданий для детей и четко 

сформулированную образовательную концепцию. 

Метапредметные занятия опираются на естественный интерес к 

разработке и постройке различных деталей. Работа с образовательными 

конструкторами LEGO позволяет школьникам в форме познавательной 

игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей 

жизни навыки. При построении модели затрагивается множество проблем 

из разных областей знания – от теории механики до психологии, – что 

является вполне естественным. Очень важным представляется 

тренировка работы в коллективе и развитие самостоятельного 

технического творчества. Простота в построении модели в сочетании с 

большими конструктивными возможностями конструктора позволяют 

детям в конце урока увидеть сделанную своими руками модель, которая 

выполняет поставленную ими же самими задачу. Изучая простые 
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механизмы, ребята учатся работать руками (развитие мелких и точных 

движений), развивают элементарное конструкторское мышление, 

фантазию, изучают принципы работы многих механизмов. 

Задача данного предмета - познакомить обучающихся с 

конструктором Lego Mindstorms EV3. Научить собирать базовые 

конструкции роботов, программировать их под определенные задачи, 

разобрать базовые решения наиболее распространенных задач-

соревнований. 

Предмет рассчитан на делающих первые шаги в мир робототехники с 

помощью конструктора Lego Mindstorms EV3. Все примеры роботов в этом 

курсе сделаны с помощью конструктора Lego Mindstorms EV3, 

программирование роботов объясняется на примере среды разработки 

Lego Mindstorms EV3. 

Робототехника - область науки и техники, ориентированная на 

создание роботов и робототехнических систем, построенных на базе 

мехатронных модулей (информационно-сенсорных, исполнительных и 

управляющих). 

Актуальность и практическая значимость данной программы 

обусловлена тем, что полученные на занятиях знания становятся для 

ребят необходимой теоретической и практической основой их 

дальнейшего участия в техническом творчестве, выборе будущей 

профессии, в определении жизненного пути.  Овладев же навыками 

творчества сегодня, они, в дальнейшем, сумеют применить их с нужным 

эффектом в своих трудовых делах. Данная программа помогает раскрыть 

творческий потенциал обучающегося, определить его резервные 

возможности, осознать свою личность в окружающем мире, способствует 

формированию стремления стать мастером, исследователем, новатором. 

Содержание  данной  программы  построено  таким  образом,  что  

обучающиеся под руководством педагога смогут не только создавать 

роботов, следуя предлагаемым пошаговым инструкциям, но и, проводя 

эксперименты, узнавать новое об окружающем их мире. Полученное 

знание служит при этом и доказательством истинности (или ложности) 

выдвинутых юными экспериментаторами тех или иных теоретических 

предположений, поскольку именно в ходе творчества они подтверждаются 

или опровергаются практикой. 

Направления обучения. 

Программа «Робототехника» рассчитана для обучающихся 6 классов и 

имеет инженерно-техническое направление, при котором происходит 
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создание роботов, робототехнических систем для развития 

изобретательских и рационализаторских способностей через проектную и 

учебно-исследовательскую деятельность. 

Неизменная обязательная часть программы (инвариантная часть) 

содержит 6 основных модулей: «Общие представления о робототехнике», 

«Основы конструирования машин и механизмов», «Система передвижения 

роботов», «Контроллер. Сенсорные системы», «Манипуляционные 

системы», «Разработка проекта». 

Отличительные особенности. 

Отличительной особенностью данной программы является то, что она 

построена на обучении в процессе практики. 

Простота в построении модели в сочетании с большими 

конструктивными возможностями конструктора позволяют детям в конце 

занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет 

поставленную ими же задачу. 

Уже на начальной стадии приобщения к процессу творчества, при 

репродуктивном конструировании (по готовым инструкциям и схемам) и 

сборке робота по образу и подобию существующих, обучающиеся 

приобретают для себя немало новых научных и технических знаний. 

В поиске решения технических задач претворяются в жизнь основные 

ступени творческого мышления. Это прежде всего концентрация 

имеющихся знаний и опыта, отбор и анализ фактов, их сопоставление и 

обобщение, мысленное построение новых образов, установление их 

сходства и различия с существующими реальными объектами.  

 

Данная программа и составленное тематическое планирование 

рассчитано на 1 год  обучения, 34 часов из расчёта 1 час в неделю. 
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СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА РОБОТОТЕХНИКА 

 

Раздел 1. Введение. 

Раздел 2. Знакомство с конструктором Lego. 

Знакомство с наборами Lego. Понятия основных составляющими 

частей среды конструктора, цвет, формы и размеры деталей. 

Раздел  3. Знакомство с программным обеспечением и 

оборудованием.  

Изучение учениками визуальной среды программирования Lego 

Mindstorms EV3 Home Edition, её интерфейса и блоков. Изучение 

микрокомпьютера (модуль EV3) набора LEGO EV3, его интерфейса 

встроенного в меню и возможностей программирования блоков.  

Раздел 4. Конструирование заданных моделей WeDo. 

Изучается - движение, тяга, толкание, ходьба, толчок,  скорость и езда 

(изучаются факторы, которые могут увеличить скорость автомобиля, 

чтобы помочь в прогнозировании  дальнейшего движения). Также 

изучаются прочные конструкции, рычаг (исследование характеристик 

здания, которые повышают его устойчивость к  землетрясению, используя 

симулятор землетрясений, сконструированный из кубиков LEGO). 

Перемещение материалов, подъем, вращение, поворот, рулевой механизм 

(вилочный подъемник и снегоочиститель). 

Раздел 5. Конструирование заданных моделей EV3 
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Учебно-тематическое планирование. 
 

№ 
п\п 

Тема занятий 
Колич. часов 

Всего Теория Практика 

1. 
Вводное занятие. Основы работы 
с ТехноЛаб. 

1 1 
 

2 Среда конструирования - 
знакомство с деталями 
конструктора. 

1 1  

3 Способы передачи движения. 
Понятия о редукторах. 

1 1 
 

4 Сборка простейшего робота, по 
инструкции. 

4  4 

9 Программное обеспечение. 
Создание простейшей программы. 

4 1 3 

10 Управление одним мотором. 
Движение вперёд-назад 
Использование команды « Жди» 
Загрузка программ в контроллер 

2  2 

11 
Самостоятельная творческая 
работа учащихся 

2 
 

2 

12 
Управление двумя моторами. Езда 
по квадрату. Парковка 

4 
1 

3 

13 Использование датчика касания. 
Обнаружения касания. 

4 
1 

3 

14 Использование датчика звука. 
Создание двухступенчатых 
программ. 

4 2 2 

15 Самостоятельная творческая 
работа учащихся 

2 
 

2 

16 Использование датчика 
освещённости. Калибровка 
датчика. Обнаружение черты. 
Движение по линии. 

3 
 

1 
2 

17 Самостоятельная творческая 
работа учащихся 

2 
 

2 

 
Итого 34 9 25 
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Планируемые результаты освоения учебного предмета. 
 

Личностные результаты обучения: 

 формирование познавательных интересов, интеллектуальных и 

творческих способностей обучающихся;  

 формирование целостного мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития науки и технологий;  

 самостоятельность в приобретении новых знаний и практических 

умений;  

 готовность к выбору жизненного пути в соответствии с 

собственными интересами и возможностями;  

 проявление технико-технологического мышления при организации 

своей деятельности; 

 мотивация образовательной деятельности школьников на основе 

личностно ориентированного подхода; 

 формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, 

авторам открытий и изобретений, результатам обучения;  

 формирование коммуникативной компетентности в процессе 

проектной, учебно-исследовательской, игровой деятельности.  

Метапредметные результаты: 

 овладение составляющими исследовательской и проектной 

деятельности: умения видеть проблему, ставить вопросы, выдвигать 

гипотезы, давать определения понятиям, классифицировать, наблюдать, 

проводить эксперименты, делать выводы и заключения, структурировать 

материал, объяснять, доказывать, защищать свои идеи;  

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности;  

 овладение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений 

и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели, схемы для решения учебных и познавательных задач; 

 развитие монологической и диалогической речи, умения выражать 

свои мысли, способности выслушивать собеседника, понимать его точку 

зрения, признавать право другого человека на иное мнение;  
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 формирование умений работать в группе с выполнением различных 

социальных ролей, представлять и отстаивать свои взгляды и убеждения, 

вести дискуссию; 

 комбинирование известных алгоритмов технического и 

технологического творчества в ситуациях, не предполагающих 

стандартного применения одного из них;  

 поиск новых решений возникшей технической или организационной 

проблемы;  

 самостоятельная организация и выполнение различных творческих 

работ по созданию технических изделий;  

 виртуальное и натурное моделирование технических объектов и 

технологических процессов;  

 проявление инновационного подхода к решению учебных и 

практических задач в процессе моделирования изделия или 

технологического процесса;  

 выявление потребностей, проектирование и создание объектов, 

имеющих потребительную стоимость;  

 формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий.  

Предметные результаты обучения: 

 умение использовать термины области «Робототехника»;  

 умение конструировать механизмы для преобразования движения; 

 умение конструировать модели, использующие механические 

передачи, редукторы;  

 умение конструировать мобильных роботов, используя различные 

системы передвижения; 

 умение программировать контролер NXT и сенсорные системы;  

 умение конструировать модели промышленных роботов с 

различными геометрическими конфигурациями; умение составлять 

линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на 

выбранном языке программирования; 

 умение использовать логические значения, операции и выражения с 

ними; умение формально выполнять алгоритмы, описанные с 

использованием конструкций ветвления (условные операторы) и 

повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных 

величин; умение создавать и выполнять программы для решения 

несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;  
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 умение использовать готовые прикладные компьютерные 

программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с 

описаниями программ и сервисами;  

 навыки выбора способа представления данных в зависимости от 

постановленной задачи; 

 рациональное использование учебной и дополнительной 

технической и технологической информации для проектирования и 

создания роботов и робототехнических систем; 

 владение алгоритмами и методами решения организационных и 

технических задач;  

 владение методами чтения и способами графического 

представления технической, технологической и инструктивной 

информации;  

 применение общенаучных знаний по предметам 

естественнонаучного и математического цикла в процессе подготовки и 

осуществления технологических процессов;  

 владение формами учебно-исследовательской, проектной, игровой 

деятельности;  

планирование технологического процесса в процессе создания 

роботов и робототехнических систем 
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Учебно-методический комплект, дополнительная 
литература, цифровые образовательные ресурсы по курсу. 

 
1. Авторской программы элективного курса «Программирование в 

робототехнике» (автор – О. Г. Копытова, 2013г., М.) 

2. В.А. Козлова, Робототехника в образовании 

3. Дистанционный курс «Конструирование и робототехника» - 

4. Ньютон С. Брага. Создание роботов в домашних условиях. - М.: 

NTPress, 2007, 345 стр.; 

5. Применение учебного оборудования. Видеоматериалы. - М.: ПКГ 

«РОС», 2012; 

6. Чехлова А. В., Якушкин П. А.«Конструкторы LEGODAKTA в курсе 

информационных технологий. Введение в робототехнику». - М.: ИНТ, 2001 

г. 

7. Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. С-Пб, «Наука», 

2011г. 

8. Рогов Ю.В. Робототехника для детей и их родителей [Электронный 

ресурс] - Режим доступа: свободный.     

 

Интернет-ресурсы. 

• http://lego.rkc-74.ru/  

• http ://www. Roboclub . Ru  РобоКлуб.  Практическая робототехника. 

• http ://www. robot.ru  Портал Robot.Ru Робототехника и Образование.  

• http://leaming.9151394.ru  

• Сайт Министерства образования и науки Российской 

Федерации/Федеральные государственные образовательные стандарты: 

http://mon.gov.ru/pro/fgos/  

• http://www.openclass.ru/wiki-pages/123792  

• www.uni-altai.ru/info/journal/vesnik/3365-nomer-1-2010.html  

• http://confer.cschool.perm.ru/tezis/Ershov.doc  

• http://www.openclass.ru/wiki-pages/123792  

http://pedagogical_dictionary.academic.ru  

http://leammg.9151394.ru/course/view.php?id=17  
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